
Tontopf-Figuren

Pack Dein Projekt an:

Diese Anleitung findest Du online unter:  
www.hornbach.de/kinderwerkstatt

Tontöpfe mit folgendem Durchmesser:

 ⃣ 5-6x 4 cm (Biene/Käfer)

 ⃣ 1x 4 cm (Affe/Frosch)

 ⃣ 1x 5 cm (Affe/Frosch)

 ⃣ 1x 4 cm (Giraffe)

 ⃣ 1x 5 cm (Giraffe)

 ⃣ 1x 6 cm (Giraffe)

 ⃣ Vollton- und Abtönfarbe in gelb, rot, braun und grün

 ⃣ Lackmarker schwarz und weiß

 ⃣ Watte-/ Styroporkugeln 30 mm weiß

 ⃣ Holzperlen 10 mm dunkelbraun 

Optional für das Mobile:

 ⃣ Schraubhaken, Schnur, Rundstab

 ⃣ Gipsbecher

 ⃣ Pinsel

 ⃣ Heißklebepistole

 ⃣ Schere

Material Werkzeug

Benötigtes Material und Werkzeug



Tontopf-Figuren

Pack Dein Projekt an:

BIENEN FIGUR

01 Nimm Deinen gelb bemalten Tontopf. 

02 Klebe eine Kugel in die Öffnung und bemale sie gelb.

03 Trocknen lassen.

04 Zeichne mit Edding das Gesicht und die Streifen auf. 

05 Klebe zum Schluss noch 2 Holzkugeln als „Fühler“ am 
Kopf an.

TONTOPF VORBEREITEN

01 Richte Dir Deine Tontöpfe und Farben/Pinsel zum  
Bemalen. 

02 Bemale die Tontöpfe für die Tiere wie folgt:  
Marienkäfer rot; Biene gelb; Affe braun.  

03 Zum Befestigen der Styroporkugeln als „Kopf“ benötigst 
Du im nächsten Schritt eine Heißklebepistole.

So geht’s



KÄFER FIGUR

01 Nimm Deinen rot bemalten Tontopf.

02 Klebe eine Kugel oben drauf. 

03 Male mit Edding ein Gesicht auf die Kugel und Marien-
käferpunkte auf den Tontopf.

AFFEN FIGUR

01 Nimm Deinen braun bemalten Tontopf.

02 Klebe eine Kugel oben drauf. Male die Kugel braun/gelb 
an und zeichne mit Edding ein Gesicht auf.

03 Klebe abschließend 2 Holzkugeln als „Ohren“ an. 

Du kannst auch große Tontopffiguren basteln – zum 
Beispiel eine Giraffe oder einen Frosch.  
Verziere die Figuren mit Holzkugeln als Schwanz 
oder Ohren. Viel Spaß!



MOBILE BAUEN

01 Drehe nun in alle Köpfe und entsprechend dazu in den 
Rundstab die Schraubhaken. 

02 Nun kannst Du die Tontopf-Tiere an Dein Mobile hängen – 
benutze dazu Nylonschnur.  FERTIG!

Diese Anleitung findest Du online unter:  
www.hornbach.de/kinderwerkstatt


